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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Informatyka w administracji 1010512331010517899
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Software Engineering (Inzynieria angielski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: - Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Jerzy Nawrocki, prof. nadzw.
email: Jerzy.Nawrocki@put.poznan.pl
tel. 61 6652980

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Student przystepujgc do przedmiotu powinien posiada¢ podstawowg wiedze dotyczacg

1 Wiedza: inzynierii oprogramowania (K_W4).
L. . . | Powinien posiada¢ umiejetnosci pozwalajace na analize ryzyka w projektach IT (K_U11) oraz
2 Umiejetnosci: | potrafic przeprowadzi¢ ustng prezentacje zagadnien zwigzanych z informatyka.
3 Kompetencje | Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych student musi prezentowaé takie postawy jak
spoleczne uczciwos¢, odpowiedzialnose, wytrwatose, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnose, kultura

osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom wiedzy dotyczgcej systemoéw IT wykorzystywanych w administracji, ze szczegélnym
uwzglednieniem, systemoéw wykorzystywanych na wyzszych uczelniach.

2. Przekazanie studentom wiedzy dotyczgcej tworzenia systemow IT tworzonych w celu zaspokojenia specyficznych
potrzeb i przeznaczonych dla specyficznej grupy uzytkownikow.

3. Rozwdj umiejetnosci studentéw w zakresie inzynierii oprogramowania ze szczegélnym uwzglednieniem tworzenia
architektury systemow.

4. Rozwdj umiejetnosci studentéw w zakresie rozwigzywania problemoéw zwigzanych z wykorzystaniem systemow IT
w administracji.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania dot. architektury systemoéw komputerowych, interakcji cztowiek-komputer
oraz zarzgdzania jakosciag. - [K_W4]

2. Ma szczegétowg wiedze teoretyczng w wybranych obszarach informatyki - [K_W5]

3. Posiada podstawowg wiedze w zakresie nowych trendéw i rozwigzan dot. systemow it wykorzystywanych w administracji -
[K_W6]

4. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych - [K_W7]

5. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia uzywanych do rozwigzywania zadan inzynierskich w systemach IT
wykorzystywanych w administracji - [K_W8]

Umiejetnosci:
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1. potrafi zdobywac, taczyé¢, interpretowac oraz ocenia¢ informacje z literatury, baz danych oraz pozyskane z innych zrédet (w
jezyku ojczystym oraz angielskim); potrafi wycigga¢ wnioski i formutowa¢ opinie na ich podstawie. - [K_U1]

2. potrafi zaplanowa¢ i zorganizowaé proces samoksztatcenia - [K_U5]
3. potrafi zastosowa¢ metody eksperymentalne by formutowac¢ i rozwigzywaé zadania inzynierskie - [K_U9]

4. potrafi potgczy¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (oraz innych dyscyplin, jesli jest taka koniecznos¢) by formutowaé i
rozwigzywac zadania inzynierskie, a takze uzy¢ podejscia, ktore taczy w sobie aspekty nietechniczne. - [K_U10]

5. potrafi sformutowac i przetestowaé hipoteze dot. probleméw inzynierskich - [K_U12]

6. potrafi w sposob eksperymentalny oceni¢ uzytecznos¢ a takze mozliwosci zastosowania nowych rozwigzan (metod i
narzedzi) oraz nowych systemoéw IT w administracji. - [K_U13]

7. potrafi rozwigza¢ ztozone zadania informatyczne, wigczajgc w to zadania nietypowe - [K_U25]
Kompetencje spoteczne:
1. Rozumie, ze umiejetnosci i wiedza w informatyce szybko staje sie przestarzata - [K_K1]

2. Zna przyktady i rozumie przyczyny niepowodzen systeméw IT, ktére doprowadzity do duzych strat finansowych i
spotecznych, lub doprowadzity do narazenia zycia lub zdrowia. - [K_K4]

3. Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania projektowe. - [K_K6]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztalcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

- na podstawie odpowiedzi udzielanych odnosnie realizacji zadan w ramach zaje¢ laboratoryjnych;

- na podstawie prezentacji ustnej przedstawiajacej projekt realizowany w trakcie semestru,

- na podstawie przygotowanego przez studentéw raportu dot. informatyzacji wybranej gatezi administracji;

- na podstawie analizy ryzyka dla systemu it w administracji weryfikowanej na podstawie ustnego egzaminu.
Ocena podsumowujgca:

- wiedza dot. inzynierii oprogramowania (architektura, komunikacja cztowiek-komputer oraz zarzadzanie jakoscig)
jest oceniana w formie ustnej (K_W4, K_WS5). Wiedza dot. nowych trendéw i systemdéw w IT w administracji jest oceniana na
podstawie raportu przygotowanego przez studentéw (K_W6), a takze podczas prezentacji studentéw, tgcznie z wiedzg dot.
cyklu zycia oprogramowania oraz umiejetnosci rozwigzywania probleméw (K_W7, K_W8). Za sprawdzenie wiedzy w formie
ustnej, prezentacje i raport przyznawane sg 3 rézne oceny koncowe, ktérych srednia daje finalng ocene z przedmiotu.

- Umiejetnosci sa weryfikowane na podstawie prezentacji projektow przygotowywanych przez studentéw w trakcie
zajet, a takze na podstawie odpowiedzi udzielanych na biezgco podczas zaje¢ (K_U1, K_U5, K_U9, K_10, K_U12, K_U13,
K_U25).

Tresci programowe

Przedmiot obejmuje wyktady oraz zajecia laboratoryjne.

Podczas wyktadéw studenci zapoznajg sie z projektami IT wspierajgcymi administracje realizowanymi na Uczelni a takze z
innymi systemami IT wspierajagcymi szeroko pojetg administracje.

Podczas zaje¢ laboratoryjnych studenci rozwigzujg problemy typowe dla systeméw IT wykorzystywanych w administracji oraz
przygotowuja propozycje wiasnych systemdéw majgcych wspiera¢ administracje.

Nastepujgce tematy sg szczegétowo omawiane:

- Architektura wielu systemoéw wykorzystywanych w administracji
- Czeste problemy wystepujace podczas implementacji

- Interkacje z uzytkownikami koncowymi

- Utrzymywanie systemow IT

- Analiza ryzyka

- Powody niepowodzen systeméw (techniczne | pozatechniczne)
- Jakos$¢ w systemach IT

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, dyskusja, showcase,
2. laboratorium: rozwigzywanie problemdéw, dyskusja, praca w zespole, demonstracja

Literatura podstawowa:
1. P. Kruchten: Architectural Blueprints?The 4+1 View Model of Software Architecture, Listopad 1995.

Literatura uzupetniajaca:
1. Software Requirements 2nd edition, K. E. Wiegers, Microsoft Press, Redmond, WA, USA, 2003
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach wyktadowych : 15x 2 godz., 30
2. udziat w zajeciach laboratoryjnych: 15x 2 godz., 30
3. przygotowanie projektow i prezentacii, przygotowanie zarysu architektury i analizy ryzyka: 20
4. przygotowanie do testu w formie ustniej i przygotowanie raportu: 10 x 1 i 5 godz., 15
5. konsultacje 5
6. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi (~10 stron tekstu naukowego = | 10
1 godz.), 100 stron.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

taczny naktad pracy 110 4
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 65 3
Zajecia o charakterze praktycznym 50 2
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